
ストライプ、パス、ビットプレー
ンの3種類の並列化が可能と

なる。

並列化ができない原因である有
意状態テーブルを使わずに8近
傍のビット情報から有意状態を
導出するアルゴリズムを提案！

次世代デジタル画像規格JPEG 2000への期待

JPEG以上の圧縮率

ブロックノイズが出ない

様々なプログレッシブ伝送

動画にも対応

デジタルシネマ標準仕様の圧縮方式に採用。

デジタルシネマの画像サイズは800万画素と巨大

⇒高速化技術が必要！！
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JPEG
2000

JPEG 2000エンコード処理のボトルネックである

CBM処理の高速化が重要！！

720並列で処理を行う
超高速アーキテクチャ
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使用ツール Design Compiler

Technology TSMC 0.18μm

FF数 75120

ゲート数 733K gate

動作周波数 260MHz（Max.)

X Y Z

後位置 非有意 非有意 有意

前位置 非有意 ※ 有意

MRエンコード －－－ 非有意 ※ 有意

後位置 非有意 ※ 有意
前位置 非有意 有意 有意

※ NB(i)がSPパスならば有意、そうでなければ非有意

C：処理をするビット NB(i)：８近傍のビット

Cエンコード
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CodeBlock

しかし、CBM処理はｱﾙｺﾞﾘｽﾞﾑの性質上並列化が難しい…

2Kモード 4Ｋモード

画素数 2048×1080 4096×2160 1920×1080

フレーム速度 24, 48fps 24fps 60fps

圧縮方式 MPEG2

階調数 6bit

色空間 RGB

デジタルシネマ
ＨＤＴＶ

X', Y', Z'

12bit

JPEG 2000

8bit
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ﾃﾞｼﾞﾀﾙｼﾈﾏ標準仕様

では720並列での処理
が可能となる！！

Speed(cycle)

[1] (3n-2)N2

[2] 1.5N2

Ours 4N

動作周波数100MHｚでデジタルシネマ
（4K）を実時間処理可能


